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Vad är problemet?

• Försämrar indirekt en miljö där unga vistas
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• Högerextrem radikalisering av unga
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• Högerextrema tillverkar och publicerar sina egna spel
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• Så kallade “serious games” för att påverka attityder och 
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• Så kallade “serious games” för att påverka attityder och 
beteenden

• “Sociala spel”
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• Samarbeten med influencers

• Systematisk forskning

• Plurilateral samverkan och samråd mellan intressenter


